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ABSTRAKT

Tato bakalaiskd prace se zabyva vyuzitim digitadlnich technologii ve vyuce obcCanské
vychovy na ZS. Cilem této prace je vytvofeni interaktivniho vyukového objektu pro podporu
vyuky predmétu vychova k ob&anstvi na ZS, jeho pouziti v procesu vyu¢ovani a nasledném
zhodnoceni uciteli. Nazev aplikace je ,,Historie ¢eskych zemi. Jejim obsahem je mapa
¢eskych zemi, ktera se méni v zavislosti na uzivatelem vybraném roce. Aplikace je vybavena
o udaje jako pocet obyvatel, ndzev panovnika, statni zfizeni, statni znak aj. Vysledny
interaktivni vyukovy objekt je vytvoien ve vyvojovém prostiedi Unreal Engine 4 a je volné

pfistupny na webovych strankach.

Klicova slova: aplikace, vyucovani, vyukovy objekt, programovani, Unreal Engine 4,

obcanskad vychova, ceské zemé, historie, politika

ABSTRACT

This bachelor's thesis deals with the usage of digital technologies in the teaching of civic
education at primary schools. The goal of this work is to create an interactive learning object
to support the teaching of civic education at primary schools, its use in the teaching process,
and the following evaluation of teachers. The name of the application is “History of Czech
lands™. Its content is a map of Czech lands, which changes depending on the year selected
by the user. The application contains data such as the number of inhabitants, the name of the
head of state, the state establishment, the national emblem, etc. The resulting interactive

learning object is developed in the Unreal Engine 4 and is free to access through the website.

Keywords: application, education, learning object, programming, Unreal Engine 4, civics,

Czech lands, history, politics
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UVOD

Cely svét je v soucasné dobé obklopen digitalnimi technologiemi. Nikdo z nas si nedokaze
predstavit zivot bez informacnich a komunikacnich technologii (dale ICT) a aplikaci, které
dennodenn¢ ve svych mobilnich i stolnich elektronickych zafizenich pouzivame. Tato doba
ve zna¢né mife ovliviiuje Skolstvi. Od roku 2016 po soucasnost Se pocet pocitact
ptistupnych zakéim podle Ceského statistického ufadu (dale CSU) vzrostl 0 38 %. Stejna
statistika zaznamenava bytek pouZivani stolnich po¢itadt na 2. stupni ZS, a to zejména
kvili skoro cCtyfnasobnému narGstu pouzivani prenosnych zafizeni ve vzdélavani. Na
vzestupu jsou také vzdélavaci aplikace. Tento trend stal za ndpadem vytvofit aplikaci pro
obcanskou vychovu, kterou by ucitelé mohli ve §kolach pouZzivat a skrze niz by byla Zakiim

prezentovana ¢ast vzdélavaciho obsahu.

Cilem prace je navrhnout, vytvofit a v praxi ovéfit interaktivni vyukovy objekt pokryvajici
vybranou ¢ast vzdélavaciho obsahu pfedmétu Vychova k ob¢anstvi. K jeho naplnéni bude
naprogramovana aplikace pro pfedmét ob&anska vychova na 2. st. ZS, ktera bude nenaro¢na
cilem je tuto aplikaci poskytnout ucitelim, ktefi ji pouziji ve vyuce a na zakladé

dotaznikového Setfeni zhodnoti jeji klady pro vzdélavaci proces.

Prvni kapitola se zabyva informac¢nimi technologiemi ve vzdélavani a predmétem obcanska
vychova nejen v CR, ale i ve vybranych evropskych statech. Projdeme si historii pouzivani

aplikaci ve vzdélavani 1 ptfehledem aktudlnich aplikaci pro ob¢anskou vychovu.

Druha kapitola je zaméfena na praktickou ¢ast, kde je stanoveno programatorské zadani
a nasledné feseni jednotlivych krokl. Soucésti této ¢asti je také popis vyvojového prostiedi
(jeho funkci a moZznosti), ve kterém byla prace programovana.

Tteti zavérecna kapitola rozebira vysledky dotaznikového Setfeni. Seznamime se s nazory

ucitelt, ktefi aplikaci pouzili ve vyuce. Na konci prace se nachazi ptilohy (v¢. odkazi), které

byly v aplikaci pouzity i odkaz na samotnou aplikaci.
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1 TEORETICKA CAST

Mladi lid¢ jsou v online svéte oproti jinym veékovym kategoriim vyrazné v predstihu. Lidé
ve véku 15 az 24 let jsou ,,nejpropojengjsi vékovou skupinou na svéte* (ITU, 2017). Proto
V této casti mé prace poukdzu nejen na dilezitost pouzivani digitalnich technologii ve
vyucCovani, ale také na formy a zptsoby jejich pouziti v zahranici i1 piiklady aplikaci, které

jsem subjektivné zvazil jako vhodné pro podporu vyuky na zékladnich Skolach.

1.1 Digitalni kompetence

Jednim z cilt zakladniho vzdélavani v Ceské republice je ,,poméahat zakam orientovat se
v digitdlnim prostiedi a vést je k bezpecnému, sebejistému, kritickému a tvofivému
vyuzivani digitalnich technologii pfi praci, pfi uceni, ve volném cCase i pii zapojovani do
spole¢nosti a ob¢anského zivota.” (RVP ZV, 2023)

V pfedmétu Vychova k obcCanstvi zZaci utvareji a rozvijeji své digitdlni kompetence
prostfednictvim zapojovani se do spolecnosti a do spoleCenskych vztaht. Digitalni
kompetence je potieba uplatiiovat prakticky, v situacich b&zného kazdodenniho Zivota. Zaky
je potieba vést k zodpovédnému, respektujicimu a etickému pouzivani digitalnich
technologii, v€etn¢ vnimani a vyhodnocovani rizik spojenych s jejich pouzivanim.
Zasadnimi tématy nejsou jen pravidla chovani, jednani a komunikace v digitalnim prostfedi,
ale také problematika digitalni identity a digitalni stopy. (MSMT CR & NPI CR, 2023)

Ze studie v Portugalsku, ktera zkoumala Groven digitalni gramotnosti 118 uciteldl riznych
zaméfeni, vyplyva, ze vétSina u€iteldl ma jen zakladni uroven digitalni gramotnosti, coz je
mize limitovat v jejich profesi. Jen mala ¢ast uciteld se podle této studie citi sebevédomé

pfi pouzivani digitalnich vzdélavacich nastroju. (Dias-Trindade & Ferreira, 2020)

1.2 ICT ve vzdélavani

Autofi prof. Jaroslav Veteska a doc. Martin Kursch pfinaseji na zakladé neménnych
a jasnych principi vzdélavani, novych pozadavkl a trendt ve vzdélavani a uceni v éfe

globalizace a digitalizace nové paradigma, ,,Vzdélavani 4.0
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Obrazek 1: Funkéni model vzdélavani v celozivotnim kontextu (Kursch, 2022, s. 27)

n Hlavni funkce Vzdélavani 4.0

<
<
=

Rozvijeni profesnich znalosti
a dovednosti
Siroké podpora zajmovych
— a ob&anskych aktivit
Privodce sebevzdélavanim
Adaptace na zmény
(podpora, rozvoj

a provazeni Zivotem)

Vertikalni dimenze CZV
O%;,

N
wv

Nalezeni a probuzeni oblasti
zdjmu jedince

§ — (pfiprava na profesi)
5y Vybudovéni zdkladny znalosti
Y

&L a klicovych kompetenci
(pfiprava na Zivot)

>

HorizontdIni dimenze CZV

Toto paradigma zachycuje vertikdlni a horizontalni dimenzi vzdélavani, navazuje na
soucasné poznani z oblasti celozivotniho uceni a odrézi dynamiku doby. Hlavni zménou
oproti soucasnému statickému pojeti je funkcni ptistup ke vzdélavani, rozd€leni a vymezeni
hlavnich funkci pocate¢niho a dalSiho vzdélavani v celozivotnim kontextu. Tito autofi
prinaseji syntézu soucasnych ptistupl postavenych na vyuzivani ICT a vymezuji dvé hlavni
nosné funkce Vzdélavani 4.0 v celozivotnim kontextu, jimiZ jsou ,,funkce pocatecniho
vzdélavani — priprava na Zivot a profesi a funkce dal$iho vzdélavani — podpora, rozvoj

a provazeni zZivotem.*“ (Kursch, 2022, s. 27)

Vychazime-li z nového paradigmatu Vzdeélavani 4.0, je nutné si uvédomit, ze ICT maji
vyznamnou pfidanou hodnotu v didaktickém procesu a didaktickych metodach. Siteji feéeno
jsou neodmyslitelnym néstrojem v modernim vzdélavani. Tézko si lze predstavit zachyceni
dynamiky v ulohich vedoucich k zobrazovadni (geometrie, fyzika, chemie a jiné) bez

multimedialnich prostiedkd, nebo specialnich aplikaci. ICT ve vzdélavani plni tyto funkce:
1. ICT roz$ifuji obsah uciva (napf. nahravky rodilého mluvéiho, medialni
obsahy zobrazujici situace vztahujici se k vyuce, zobrazovani dynamiky ve

specialnich aplikacich a mnoho dalSich).

2. ICT poskytuji vice moznosti pfi analyze didaktického procesu i samotného
uceni (nahravani sebe sama jako reflexe, nahravani celé hodiny a nésledné analyza,

rizna méfeni s pomoci specialnich aplikaci).
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3. ICT rozsifuji obzory vzdélavateld i vzdélavajicich se (virtudlni realita,

roz§ifena realita, mobilni aplikace, modelovani, abstrakce, gamifikace, sebeuceni

a jiné).

4, ICT rozsituji komunika¢ni kanaly a umoziuji distancni propojeni (jedna se

o online i offline moznosti komunikace, socidlni sit¢, sdileni a jiné).

5. Vyuziti ICT ve vzdélavani a uceni mnohdy vede ke ziejmym pozitivhim

efektiim v oblasti samotného uceni Ci k urychleni procesu poznavani a vhledu do

problematiky uciva. (Kursch, 2022, s. 29)

Tabulka 1: Mapovani didaktickych metod na vyuziti vhodného ICT (Kursch, 2022, s. 93)

a klasifikaéni

pisemné zkousky; ustni
zkousky; didaktické testy;
vykonové — praktické
zkousky

webové aplikace; Al
(um¢la inteligence);
IoT (internet véci)

Kategorie Metoda Vyuziti ICT Ukel
z&znamové zatizeni; analyza vypravéni;
uloziste; diktafon; prehravani vypraveni;
Motivacni motivaéni vypravéni SW na zpracovani Sifeni vypravéni pies
videa a filmu online kanal; zpétna
(zahrnuje vSechny analyza; uprava
druhy aplikaci) z4dznamu
demonstra¢ni obraz; film 3D simulagni SW Znazornovani
. . u o
(televize, video); (zahrnuje viechn a vysvétlovani podstaty
demonstrace pohybt druh Ja likaci)'y v kontextech; rozsifeni
Expozini a ¢innosti; trojrozmérné roboi]i' 5 irtuélmf znalosti v souvislostech;
P objekty (modely, skutetné | 0 YL zachyceni dynamiky;
objekty); akustické; R modelovani; efektivni
o .. . programy; veskera . )
¢ichové; chut'ové e . komunikace;
medialni technika .,
demonstrace... zobrazovani 3D
specialni SW;
webové a mobilni podpora vyucovani
., . L aplikace; digitalni a uceni; zvySovani
Fixacéni didakticka hra . ., . . .
didaktické hry; Al motivace ke vzdélavani
uméla inteligence); a uceni
g
10T (internet véci
klasické didaktické efektivni testovani,
diagnostické metody . rychlé zpracovani
., , specialni SW (testy); . . ,
(ovétovani a hodnoceni pmobilni a liiace}']) vysledkd; rychla
Diagnostické | védomosti a dovednosti) — P ’ statisticka analyza;

nazornost; vyuziti loT
v testovani a zkouseni;
vyuziti Al v analyze
testll
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1.3 Aplikace ve vyuce

Termin aplikace oznacuje Sirokou Skalu softwaru, ktery bézi na mobilnich zafizenich,

v prohlizecich, na stolnich pocitacich a dokonce i na chytrych hodinkach. V obcanské

vychové se k aplikaci pfistupuje pomoci chytrych telefonti (mobilni aplikace), nebo skrze

webové stranky prostiednictvim stolnich pocitacii ¢i notebookii (webové aplikace). Tyto

aplikace mohou tvofit souc¢ast podpturné infrastruktury v obcanské vychove. (Hai-Ying et

al., Vohland et al., 2021, s. 462) Aplikace dramaticky rozsifuji sadu funkci klasickych

webovych stranek a zvysuji interaktivitu i participacni moznosti. Mobilni aplikace umoznuji

piimou ucast a mohou pomoci prekonat ptekazky mista a ¢asu v urcitych ukolech z oblasti

obcanské vychovy. (Sturm et al. 2017)

Tabulka 2: Prehled digitalnich didaktickych prostfedk (Neumajer, 2014, s. 26)

Nazev vyukové aktivity

Struény popis

podcasting

zpusob Sifeni zvukovych ¢i video zdznami, které autor
podcastu umist'uje na internet v podob¢ soubori, na které
odkazuje vytvofenym RSS kanalem

digitalni vypravéni ptibeht

propojeni tvofivého psani s vlastni praci s digitdlnimi
nastroji — vyuzitim statické fotografie, zvuku v podobé
hudby nebo hlasového zaznamu, animace, videa atp.

lip dub

osobité ztvarnéni populdrni pisné¢ formou videa, které je
nato¢eno zpravidla na jeden zabér kamery a jehoz
prostfednictvim se divak seznami s prostory celé Skoly

geocaching / educaching

turistickd hra vyuZivajici zemé&pisné soutfadnice GPS pfi
hledani skryté schranky, ktera je v pfipadé educachingu
uzpusobena podminkdm vzd€lavani, napf. prostoram
Skolniho pozemku

akéni vyzkum

jednoduché vyzkumné aktivity realizované za podpory
digitalnich zafizeni, které v kone¢ném dusledku slouzi ke
zkvalitiovani edukaéni praxe na zaklad¢ jejiho poznavani

Skolni wiki

vyuziti webd, které umoznuji uZivatelim spole¢né pridavat
a ménit stavajici obsah

eTwinning

aktivita iniciovana Evropskou komisi a ministerstvy Skolstvi
evropskych zemi, kterd podporuje mezinarodni spolupréci
Skol na dalku prostiednictvim ICT a patfici k vyznamnym
nastrojim  transformace Skol do podoby instituci
pfipravujicich zdky na Zivot ve svété piesyceném
technologiemi; Skoly vytvareji vlastni partnerské projekty
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on-line nastroj umoznujici zachytit vyvoj ¢i sled udalosti
casove osy pomoci mnozstvi vizudlnich forem (napf. textovy seznam,

mapa, sada fotografii, graficka osa)

vyuziti chytrych telefonii, resp. mnozstvi ¢idel a zafizeni,
méfeni chytrymi telefony | ktera chytré telefony a mobilni zafizeni obsahuji pro
zkoumani Zivota a objevovani zakonitosti kolem nas

modelovani a simulace vyuzivani software pro modelovani 2D ¢i 3D objektii

1.3.1 Historie pouZziti aplikaci ve vyuce

Od dob, co se prvni pocitace objevily ve skolach (byt’ jenom jeden, velky, ptisné stieZeny
v klimatizované hale), zafaly dohady o tom, jaky ma byt obsah pfedmétu, ktery nauci
studenty dovednostem s novou technikou. Vyvoj vyuzivani modernich technologii ve vyuce
by mé¢l sledovat vyvoj techniky ¢i technickych zatizeni. (Kapounova & Pavlicek, 2003) Tato
publikace stard jiz dvé desetileti dale uvadi: ,,Technické vymoZenosti pronikaji do Skol
pomalu: rozhlas, magnetofon, film, video aj. Zejména chybi metodika vyuzivani téchto

technologii. Vétsina uciteli ma stéle jesté na vyuziti technologie ve vyuce skepticky nazor.*

Jina publikace z téhoz roku fika: ,,Email ma proti Webu jednu velkou vyhodu. Je totiz
pouzitelny i1 v pfipad¢ technicky nedokonalého pfipojeni do internetu. Elektronicka posta

(spolu s SMS) se pomalu stava samoziejmosti.* (Brdicka, 2003, s. 36)

Profesor Kalas definoval dvé podoby informatiky ve Skolach: informatika jako predmét
studia a informatika jako prostfedek k rozvijeni schopnosti a znalosti zakti ve vSech

predmétech. (Kapounova & Pavlicek, 2003, s. 26)

i ) T !

i IT ve 3kole
| administrativni ‘ vyuka IT
| Cinnosti |
| informatkaa | | aplikaceIT | pocitatem
[ vypoéetni | | uzivatelské ’ podporovana
L technika J dovednosti J vyuka
1.st. Z8 1.st.Z8
2. st. Z§ (volitelné) 2.st.Z8 2.s1. Z8

S8

Obrazek 2: Podoba informatiky (Kapounova & Pavli¢ek, 2003, s. 26)
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Po reSersi riznych zdroju jsem objevil nékolik webovych aplikaci, které se diive béhem
vyucovani (zpravidla ICT) pouzivaly. Jednou znich je TourMaker. Tato aplikace je
nastavena tak, aby vypravéla ptibéhy, které zaky provedou sledem webovych stranek na
jakékoli zadané téma. Pro kazdou navstivenou webovou stranku ma ucitel k dispozici
komunika¢ni misto, do kterého mtize napsat vlastni informace o navstivené webové strance
nebo dat zakim pokyn, aby dokoncili ukol na zaklad¢ informaci z navstivené stranky.

(Tramline, 2003)

Dalsi aplikaci na kterou jsem narazil je vytvoiena spolecnosti Activeworlds, ktera v reakci
na rostouci poptavku ze strany pedagogt spustila The Active Worlds Educational Universe
(AWEDU). Jedna se o jedine¢nou vzdélavaci komunitu, ktera zpfistupnuje technologii
Active Worlds vzdélavacim institucim, uditeliim, z4kiim a jednotlivym programim pro
cilenou vyuku. Prostfednictvim této komunity mohou pedagogové prozkoumavat nové
koncepty, vzdé€lavaci teorie, kreativni navrhy osnov a objevovat nova paradigmata
Vv socialnim uceni. Activeworlds je platforma poskytujici interaktivni 3D obsah online

Vv realném case. (Activeworlds Inc., 2003)

Od roku 1996 do 2015 existovala soutéZ pro Zaky a studenty ve véku od 9 do 19 let S ndzvem
ThinkQeust. Jednalo se o globalni sit’ studentli, uciteld, rodi¢t a lidi zaméfenych na
technologie, ktefi se vénovali digitalnimu vzdélavani mladeze. Tato webova stranka
sdruzovala mlad¢ lidi a pedagogy z vice nez 100 zemi a nabizela jim moznost spolupracovat
v tymech, vyuZivat internet k vyzkumu témat ve véd€, matematice, literatuie, spolecenskych
védach nebo uméni a publikovat jejich vyzkum jako vzdélavaci web pro vrstevniky a tiidy
z celého svéta. (ThinkQuest Inc., 2002) Vsechny publikované soutézni ptispévky musely
byt v anglickém nebo $panélském jazyce. (ThinkQuest Inc., 2003)

Pro matematiku existovala vroce 2000 webova stranka, jejiz cilem bylo ilustrovat
a poskytovat bezplatnd interaktivni aritmetickd cviceni online. Obsahovala fadu
matematickych lekci pro zakladni vzdelavani. Podle autort se predpoklada, ze interaktivni

lekce jsou mnohem piiznivéjsi pro ueni matematickych dovednosti nez tradi¢ni ucebnice

a pracovni listy a to pfedevsim z diivodu poskytnuti okamzité zpétné vazby. (Banfill, 2000)
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1.4 Aplikace pro Ob¢anskou vychovu

Trend dat v obCanskych znalostech a ob¢anské participaci za poslednich nékolik desetileti
pomaha vysvétlit nartst novych podnétii pro vyucovani obcanské vychovy a néstroju, které
méfi obcanskou pripravenost. Od roku 1998 jsou vysledky hodnoceni ob¢anské vychovy
v Narodnim hodnoceni pokroku ve vzdélavani (dale NAEP?Y) trvale nizké. (Tedeschi
& Cheresaro, 2021, s. 4)

Tabulka 3: Vysledky urovné vzdélavani obcanské vychovy zaka 8. tiid v USA (NAEP, 2022)

Rok | Pod drovni NAEP | NAEP Zikladni NAEP Zbéhly NAEP Pokrotily

2022 31 % 48 % 20 % 2%

2018 27 % 49 % 21 % 2%

1998 30 % 48 % 21 % 2%
141 iICivics

Tento projekt je pod spravou neziskové organizace se sidlem v Bostonu (USA).
Je financovan rGznymi jednotlivci, korporacemi i nadacemi. Cilem projektu je podle
oficidlnich stranek dosdhnout lepsich vysledkt Zakl ve Spojenych statech v oblasti obcanské
vychovy, aby kazdy absolvent stiedni Skoly byl dobie pfipraven a nadSen pro obCanskou

participaci. Prioritou je zajisténi kvalitniho a poutavého ob¢anského vzdélani.

Obrazek 3: Nahledové obrazky prvnich 4 aplikaci na strance iCivics

Cast Your Vote

Play Time: 30+ mins

Branches of Power

Play Time: 30+ mins

Constitutional
Compromise

Play Time: 15-30 mins

Argument Wars
Play Time: 0-15 mins
Argue real Supreme Court
cases, and put your
lawyering skills to the test.

Learn to control all three
branches of the U.S.
government!

Election Day is coming, are
you prepared to vote? Canyou find a path
forward for a new nation...
with a lot of

disagreements?

1 NAEP (The National Assessment of Educational Progress) je v USA celostatné reprezentativni hodnocent,
které poskytuje dulezité informace o studijnich vysledcich zakt a 0 zkusenostech s vyu¢ovanim v riznych
pfedmétech.
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Stranka obsahuje 19 vzdélavacich her, diky kterym se Zaci mohou vzdé€lavat v rtiznych
obcanskych tématech (politika, ekonomie, legislativa, migrace aj.). Hry hodnotim kladné¢,
nebot’ jsou kvalitn¢, graficky i obsahové, zpracovany. Jejich jednoduchost a piehlednost
usnadiiuje orientaci i pro zcela nové uzivatele. Nespornou vyhodou je také dostupnost
aplikace na desktopu i mobilnich zatfizenich. VSechny hry jsou v anglickém a Spanélském

jazyce, coz miize komplikovat piipadné vyuziti v procesu vyu¢ovani v CR.

1.4.2 IWalk

Aplikace IWalk, vyvinuta Institutem pro vizualni historii a vzdélavani (USC Shoah
Foundation), odemyka okno do nasi minulosti. Diky integraci Google Street View
a prukopnickou pedagogikou S individudlnim pfistupem IWalk umoziiuje pedagogiim
pfivést své studenty na online virtudlni prohlidky pamétnych mist, vedené piezivSimi

a svédky, ktefi prozili historii, ktera se tam odehrala. (USC Shoah Foundation, 2023)

Obrazek 4: Snimky obrazovky z aplikace [IWalk

aill 7 G il & GOy il & G

< Zpét Néhled IWalk = < Zpét Uvodni stranka IWalk = < Zpét =

i b @

Moznosti IWalk Svédectvi

Ben Sonnenschein a Alex Reifer
vzpominaji na pfedvale¢nou
Osvétim a na vztahy mezi jejimi

Oszpicin. Muzeum

Zydowskie i Synagoga zidovskymi a nezidovskymi

um Zamek 2 (o] byvatel i.
RIS 0 Poslechnéte si jejich svédectvi

Mésto znamé jako : 9 . oo
) J Pt g a pak si prectéte jejich kratké
Auschwitz wiecim S o Zivotopisy.
AUSCHWITZ JEWISH CENTER 9
9 2

Osvétim je vétsinou spojovana

s némeckym nacistickym 9 T (e
koncentraénim a vyhlazovacim RyrWiw Oswigcimiu \g/

taborem Auschwitz, ale mésto bylo e 2

po 400 let, az do doby holokaustu, Restauracjana Rynku §) & f Ka

také domovem zidovské komunity.
Tato prochazka vam umozni spatfit
Osvétim oc¢ima jejich predvalecnych
Zidovskych obyvatel.

Itamae Sushi '\;“

Vyvoj této IWalk byl podpofen Zidovska ulice Je
Mezinarodnim visegradskym
fondem. Googre o
4 @ [ ] v 4 @ [ ) v 4 @ [ ] v

Tato aplikace mé velmi zaujala tim, jaky neméné dulezity spoleCensky rozhled zakiim
pfinasi. Zaci mohou byt na misté dané udalosti a dozvédét se mnoho o daném misté, a to
aniz by museli vyjit ze Skoly. Text, kterého je v aplikaci na miij vkus mnoho, je prokladan
obrazky i videi a obvykle je pod nimi 1 otazka na zamysleni ¢i nazor. Myslim si, Ze aplikace

nabizi malo udalosti a mist, tudiz je pouzitelna pro ptilis uzkou Skalu uciva.
18



1.4.3 Genially

Od interaktivnich map s vyskakovacimi okny az po hry typu drag-and-drop s tajnymi kody,
Genially umoZiiuje studentiim a pedagoglim vytvafet dynamické a interaktivni vzdélavaci
zdroje. Umoznuje zapojit tfidu, motivovat ji a aktivné zapojit do vyuky kazdého Zaka.
Aplikace umoznuje prezentovat informace po malych ¢astech pomoci kombinaci vizualnich,
sluchovych a kinestetickych prvki v jednom multimodalnim pfistupném formatu. (Genially,

2024)

Obrazek 5: Genially hra 'Choose between two' (Genially Team, 2018)

Choose between two

Correct Option

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur
adipiscing elit. Nam
consequat, tortor et

rhoncus suscipit

Platforma se mi moc libi. Svym designem plisobi modern¢ a zaky jist¢ nadchnou animace,
jednoduché ovladani a interaktivita. Ucitel ma na vybér velké mnozstvi Sablon (her, aktivit,
kvizli, didaktickych pomiticek), které si muze upravit, jak potfebuje. BohuZel je vétSina

funkci zpoplatnéna a pro aktivni pouzivani ve vyuce se verze zdarma takika neda pouzivat.

1.44 MapChart

Aplikace MapChart je konstruovana spise pro tvorbu map a jejich designu. Nabizi mapy
celého svéta (Evropa, Amerika, Asie, Blizky vychod). V aplikaci se nachazi 1 nékolik
historickych map (z roku 1815, 1880, 1914, 1938, obdobi 2. svétové valky a studené valky).
Aplikace je dostupna na webovych strankach, Google Play i na App Store. Subjektivné
aplikaci hodnotim negativné, nebot’ nenabizi dostatek moZnosti pro pouziti béhem

vyucovani. Aplikaci jsem vybral, jelikoZ je svym vzhledem podobna k té, kterou jsem
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vytvoril (viz. kapitola 2), a také proto, ze obsahuje historické mapy, ale pro predmét

obcanska vychova je nepouzitelna.

Obrazek 6: Aplikace MapChart (Giannekas, 2022)

all & GO il & Gy all & GO

World Map - 1815 ] & World Map - 1938 @
mapchart I mapchart I

l > .\

Create Map

About/Options

My Map Configurations

My Palette

Extras Switch tool Editlegend Actions Extras Switch tool Editlegend Actions
< @® e v <4 @ [ ] v 4 @ [ ] v
145 Virtualni mapova sbirka

Virtudlni mapova sbirka vznikla jako jeden z vystupl projektu Kartografické zdroje jako
kulturni dédictvi, Cilem tohoto projektu, financovaného Ministerstvem kultury v ramci
programu NAKI, je navrhnout a ovéfit nové postupy digitalizace a zpfistupnovani
kartografickych dél ve webovych aplikacich (napt. GIS). Digitalni mapy vybranych regionti
budou pouzité pro rekonstrukci historické krajiny a sidelnich struktur. Tato webova aplikace

obsahuje 64 316 map. (VUGTK, v.v.i. & HU AV CR, v.v.i., 2016)

Aplikaci hodnotim jako primérnou. Kladn€¢ hodnotim transparentni uvedeni zdroju
i pfehlednost a jednoduché uzivatelské rozhrani. Je spise vhodna pro ti¢ely historického nebo
geografického zkoumani. Obsahuje minimum interaktivnich prvkd, pfesto se podle mé ve

vyucovani pouzivat da, byt v omezené mirte.
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Obrazek 7: Ukazka aplikace 'Virtualni mapova sbirka' (VUGTK, 1942)

Georeference Otevfit Citacni

“» Ubersichtskarte der Verwaltungsbezirke im Protektorat Bohmen ... e MesconrarallE sk
= Cely nazev: Ubersichtskarte der Verwaltungsbezirke im
3 Protektorat Bohmen und Mahren
- Méfitko: 1000000
Vydani:
¢ .
Rok vydéni: 1942

Autor:
Vlastnik: Historicky Ustav Akademie véd Ceské republiky

P Anotace: 1 mapa; barevny tisk; 35 x 51 cm na listu 44 x 59
cm

Digitalizaci proved|

GTK v ramci projektu "Kart
2dr t n

plén Identifikaéni kéd bro}ektu: 7
DF11P010VV021

1.5 Vyuka Obcanské vychovy v zahranici

V mnoha evropskych zemich jsou rizné vyklady vychovy k obcanstvi zakotveny ve

spoleéném zastfeSujicim cili usnadnit mladym lidem sezndmeni se se spolecenskymi

vyzvami a hledani jejich feseni. Existuje také fada definic pojmu vychova k demokratickému

obcanstvi zaclenéna do hlavnich sméra evropské politiky. (Paaske et al., 2023) Spoleénym

ukolem je prosazovat lidska prava, demokracii a pravni stat, ucinné se podilet na kultufe

demokracie a zit pokojné spolu s ostatnimi v kulturné odlisnych spole¢nostech. (Council of

Europe, 2018)

Tabulka 4: Sou¢asné kurikulum vychovy k ob&anstvi v 8 evropskych zemich (Paaske et al., 2023, s. 3)

Zemé Struktura vychovy k demokratickému ob¢anstvi (kurikulum)
Belgie L
— mezipiedmétové
Italie
Ceska republika zahrnuto ve specifickych predmétech + zvlastni predmét
Norsko mezipredmétové + zahrnuto ve specifickych predmétech

Portugalsko

mezipfedmétové + zvlastni predmét

Slovinsko

Litva

Bulharsko

mezipfedméetové + zahrnuto ve specifickych predmétech + zvlastni
pfedmét

Vétsina téchto zemi zavadi vychovu k obCanstvi jako povinnou. V evropskych skolach mtze

byt vychova k demokratickému obcanstvi vyuCovana v samostatnych vyucovacich

pfedmeétech, jako integrovany prvek ve vzdélavacich cilech jinych vyucovacich predméti ¢i
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jako prafezovy prvek ve vzdélavani. To zahrnuje rozmanitost vychovy k obCanstvi v riznych
vzdelavacich systémech v celé Evropé. Aktudlné hlavnim problémem ve vyucovani
obc¢anské vychovy je podle uciteld nedostatek uc¢ebnic, zdroji a materialt, i nedostatek ¢asu,
kdy v zemich, kde je ob&anska vychova jako samostatny piedmét, je normou 1 vyucovaci

hodina obc¢anské vychovy tydn¢. (Paaske et al., 2023)

151 Dansko

Podle tradice (a prava) je obCanské vzdélavani (CCE) v Dansku zaloZeno na celoskolnim
pfistupu, tj. kombinaci kurikularnich, mezipfedmétovych a mimokurikularnich slozek.
V ICCS 2016 navstévovalo 93 % danskych studenti skolu, jejiz feditel uvedl, ze vychova
k obcanstvi je zalezitosti ucitelt vyucujicich humanitni a spolecenskoveédni predmeéty. Pro
81 % danskych zaku je vychova k obcanstvi celoskolni piistup, pro 70 % to je samostatny

piredmét a pro 68 % je CCE soucasti vSech pfedméta (Schulz et al., 2018).

Ugelem spolecenskych véd je rozvijet kompetence zaki k aktivni uasti v demokratické
spolecnosti a podporovat kritické mysleni a zdkladni osobni hodnoty. Tyto obsahové

domény jsou povinné (EMU, 2019):

1. Politika: demokracie, politicky systém, politické strany, ideologie, média

a politika, EU, mezinarodni politika

2. Ekonomika: soukromé finance, spotiebitelské chovani, socialni davky, trzni

hospodafstvi, udrzitelnost

3. Spolecensky Zivot a Kultura: socializace, kultura, socialni diferenciace

(rovnost a nerovnost)

4. Metody: komunikace, shromazd’ovani informaci, statistiky

1.5.2 Italie

V TItalii se diskuse o vyznamu obcanské vychovy v ndrodnim vzdélavacim systému
pravidelné vracely do poptedi zajmu. V roce 1958 zavedl tehdejsi italsky premiér Aldo Moro
obcanskou vychovu jako kurikularni pfedmét. A¢koli byla vychova k ob¢anstvi povazovéana
za samostatny predmét, vyucCovala se pouze dvé hodiny mési¢n€, nezahrnovala zadné
formalni hodnoceni a byla zaclenéna do ucebnich osnov dé&jepisu. V nésledujicich

desetiletich nebyla ob¢anska vychova povazovana za samostatny predmeét a hrala okrajovou
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roli ve vzdélavaci politice a Skolni praxi. V programech zakladnich skol byla v roce 1985
obcanské vychova definovana jako ,,vychova k demokratickému souziti* (educazione alla

convivenza democratca) a byla zaclenéna do osnov spolecenskych véd.

V ramci reformy vzdélavaciho systému (tzv. ,,Moratova reforma® podle jména ministra
Skolstvi) byl v roce 2003 jednim z cilti ,,vzdélavani o zakladnich principech obcanského
souziti“ V narodnich smérnicich pak byla vyuka ob¢anského souziti strukturovana do Sesti
oblasti vzdélavani: vychova k obcanstvi, vychova k bezpecnosti silnicniho provozu,
environmentalni vychova, potravinovd a vyzivova vychova, zdravotni vychova
a emociondlni vychova. V navaznosti na mezinarodni a evropskou debatu o klicovych
kompetencich ministerstvo uvedlo, ze ,kli¢ové kompetence obCanstvi je tieba ziskat na

konci povinného vzdélavani®.

Zakon stanovi, ze kazdy Skola musi vyclenit 33 hodin ro¢né. Hodiny ob¢anské vychovy se
tykaji nasledujicich témat: italska ustava; zakladni prvky prava (zejména v oblasti
pracovniho prava); zakony; principy Evropské unie a mezinarodniho prava; digitalni
obcanské vychova; ekologicky udrzitelny rozvoj a environmentalni vzdélavani; zachovani

italského historicko-uméleckého dédictvi (Palmerio et al., 2021).

1.5.3 Lotyssko

V LotySsku se na urovni Skoly, spolecnosti a stdtu rozvinuly rizné aspekty vychovy
k obcanstvi. Lze pozorovat jak narodni, tak komunalni snahy. Za vychovu k obc&anstvi je
vV LotySsku odpov&dné ministerstvo pro vzdélavani a veédu, ale podili se na ném takeé
ministerstvo kultury, ministerstvo obrany, i nevladni sektor. Ministerstvo kultury ma na
starosti pfipravu a implementaci narodni identity, obcanské spole¢nosti a integrace do plant
spolecenské politiky. Ministerstvo obrany aktivné podporuje vlastenecké citéni ve
spolecnosti a snazi se zvysit povédomi o otdzkach narodni bezpe¢nosti. To zahrnuje podporu
medialni gramotnosti, aby se zabranilo manipulaci s vefejnym minénim. Mezitim
ministerstvo Skolstvi a v&€dy odpovidd za vychovu k obcanstvi ve Skolnich osnovéch

a programech.

V letech 2005 a 2006 byl realizovan projekt CIVITAS. Cilem projektu bylo zlepsit kvalitu
obcanského vzdélavani (CCE), podpofit demokracii a posilit lotySskou obcanskou
spolecnost. V prib¢hu projektu byly realizovany programy jako ,Obcan‘, ,Zaklady
demokracie® ¢ ,Obéan a Ustava® pro riizné cilové skupiny. Byla vytvorena podpiirna sit,
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ktera pomahala ucitelim zavadét vyuku ob¢anského obsahu (podpora rozvoje ob¢anského,
interkulturniho inkluzivniho vzdélavani, vzdélavani o mezinarodnim rozvoji a spolupraci,
podporu kritického mysleni pro podporu diverzity, ucast na procesech tvorby statni politiky
a ucast na rozvoji vzdélavaci politiky). Cilovymi skupinami jsou odbornici na vzdélavani,
zaméstnanci statnich a obecnich instituci, odbornici z riznych obort, zastupci nevladnich
organizaci, déti a mladez, aktivni obyvatelstvo mistnich komunit a socidln¢ marginalizované

skupiny (Cekse, 1., 2021).

154 Norsko

Norsky vzdélavaci systém je navrzen tak, aby podporoval demokracii spolu s hodnotami
jako je rovnost, solidarita, svoboda a lidska prava. Skoly davaji zakam povédomi nejen
0 kultufe narodni, ale i mezinarodni. Klade diraz na vzdjemny respekt jednotliveil
a akceptovani kulturni diverzity. Od zakt se ocekéava rozvoj znalosti, dovednosti a postojil
tak, aby dokazali mit svij zivot pod kontrolou a aktivné se podilet na pracovnim Zzivoté
a fungovani celé spolecnosti. Cely systém je konstruovan tak, aby zaci méli ptilezitost byt

kreativni, zvédavi a angazovani. (Kunnskapsdepartementet, 1998, s. 5).

Zadny z vysledka studii IEA o ob¢anské vychové nevyvolal v norském vefejném prostoru
velkou diskusi. Misto toho byla kurikuldrni reforma v roce 2006 silné ovlivnéna relativné
nizkymi vysledky norskych zakia v PISA 2003 (OECD, 2004). V disledku toho se
vzdélavaci politika zaméfila na kvalitu vyucovani ve ¢teni, matematice a piirodnich védach,
na zaklad¢é kompetenc¢nich cilti zdkladniho vzdélavani. Jen malo uditeld obéanské vychovy
disponuje aprobaci pro tento predmét (srov. Hu & Huang, 2019; Mikkelsen & Fjeldstad,
2013).

Poslednich 10 let se norské vzdélavani vice zamétuje na zajisténi prostiedi, ve kterém zaci
sbiraji takové zkuSenosti, aby se jako dospéli jedinci aktivné ucastnili v demokratickém
spolecCenstvi. Kromé¢ toho by pedagogové méli u svych zakti rozvijet kompetence
demokracie, aby byla robustnéjsi a udrzitelngjsi. Jinymi slovy, jiz nestaci zaky socializovat
do soucasného demokratického systému; musi se sami stat jejimi ¢initeli. (Srov. Biesta, 2011;

Westheimer, 2015).
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2 PRAKTICKA CAST

V této Casti bakalaiské prace popisu kroky, které byly potteba uskutecnit pro zhotoveni cile,
jenz znél vytvoftit interaktivni vyukovy objekt pro podporu vyuky predmétu Vychova

K ob¢anstvi na 2. stupni ZS.

2.1 Programatorské zadani

Vytvofit nenarocnou aplikaci spustitelnou na desktopovém pocitaci i mobilnim zafizeni,
ktera bude obsahovat mapu Evropy (vycentrovanou na tzemi CR), posuvnik pro vybér
daného roku (od 6232 do 2024) a data (rok, nazev statu, vladce, poet obyvatel, vojensky

pakt, statni zfizeni).

2.1.1 Logo a nazev aplikace

Aplikaci jsem pojmenoval ,Historie ¢eskych zemi“ jelikoz vystihuje strukturu i ucel
aplikace. Logo jsem tvofil v rastrovém editoru paint.NET, v némz jsem vytvaiel veskeré
dalsi obrazky pouzité v aplikaci. Jako logo jsem vybral ¢eského lva, jenz se nachazi na

statnim znaku. Pozadi je 45 © prolnuti ¢ervené a modré barvy.

Obrazek 8: Historie ¢eskych zemi Obrazek 9: Unreal Engine Obrazek 10: Paint. NET
(Logo Wine) (dotPDN LLC)

2.2 Unreal Engine

Unreal Engine je prostiedi pro vyvojafe zaloZené spole¢nosti Epic Games, jez sidli ve mésté
Cary v Severni Karoling, USA. Tato spoleCnost byla zalozena vroce 1991 Timem

Sweeneym. Unreal Engine slouzi k vyvoji multiplatformovych her (PC, konzole, mobilni

2 Aplikace ma jako spodni hranici uréeny rok 623, ve kterém vznikla Sdmova fise. Tento sttni Gtvar byl
historicky prvni, ktery se d4 povazovat za predchtidce ceskych zemi.
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telefony, VR, AR). Obsahuje plny pfistup ke zdrojovému kodu, robustni C++ API (aplikaéni

programové rozhrani) a vizualni skriptovani blueprintt. (Epic Games, Inc., 2024)

2.2.1 Blueprint

Blueprint je v zakladni rovin¢ vizualné naskriptovany doplnék do hry. Diky propojeni uzli,
udalosti, funkci a proménnych je mozné vytvoftit komplexni herni prvek. Blueprint funguje
tak, ze obsahuje pole (mfizka) pro rizné ucely — konstruovani objekti, jednotlivych funkci
a hernich udalosti, které jsou specifické pro kazdou instanci blueprintu, aby bylo zajisténo

chovani a dalsi funkce. (Epic Games, Inc, 2021)

2.2.2 Komponenty

Komponenta je ¢ast funkcionality, kterou lze ptidat k blueprintu. Kazdy blueprint obsahuje
alesponl jeden komponent. Komponenta musi byt ptidélena né¢jakému blueprintu a nemutize

existovat sama o sobé&. Ptiklady komponentt:

zvukovy (vytvéii a fidi zvukové vystupy)

- kamerovy (poskytuje obrazovy vystup pro uzivatele)

- svételny (vytvari svétlo a spravuje jeho vlastnosti)

- pohybovy (spravuje vlastnosti pohybu postavy)

- staticky (fyzické objekty svéta, které uzivatel neovlada) (Epic Games, Inc., 2021)

Komponenty se v blueprintu pfidavaji nebo odebiraji v okné¢ Components, které se nachazi

Vv levém hornim rohu. Sprava jejich vlastnosti probiha vpravo v okné Detalils.

Obrazek 11: Zvyraznéné okno 'Details' Obrazek 12: Zvyraznéné okno 'Components'
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2.2.3 Vizualizace

Realna podoba blueprintu tak, jak jej vidi uzivatel, se nachazi v okn¢ Viewport. V tomto
okné¢ muze vyvojar spravovat umisténi, rotaci a métitko riznych prvki blueprintu, vidét

jejich podobu i ptipadné pohyby. Podrobnéjsi sprava prvki se nachazi v okné Details.

Obrazek 13: Okno 'Viewport'

% WP v @ m % b o

Compile Save Browse Hide Unrelated Find Class Settings  Class Defaults = Simulation Play Debug Filter

"= Viewport f Construction Scrip m= Event Graph

P

2.2.4 Okno pro udalosti

Pro spravu kodu blueprintu se pouziva Event Graph. V ném se nachazeji vSechny udalosti
daného blueprintu. Ve své aplikaci pouzivam udalosti Event Begin Play, coz je udalost,
ktera se spusti v momenté zapnuti aplikace a Event Tick, ktery se aktivuje pravidelné po

urcitych intervalech (napf. jednou za snimek).

Obrazek 14: Okno 'EventGraph'

. L]
?4 > [1 ] /® .f' - ‘-51-‘ ’ , "‘ > - mapa actualv ol
Compi Save Brows Hide Unrelated Find Cla ings  Class Defaults ~ Simulation Play Debug Filter

27 Viewport ynstruction Scrip m= Event Graph
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2.2.5 Funkce a proménné

Obrazek 15: Okno pro spravu funkci a proménnych

Funkce je kod pattici do konkrétniho Blueprintu, ktery 1ze spustit nebo volat z jiného grafu
(napt. ,EventGraph®) v ramci Blueprintu. Funkce maji jeden vstupni bod s nazvem funkce
(ktery maze obsahovat vstupni parametry) a jeden vystupni pin (ktery mize obsahovat

vystupni hodnoty). (Epic Games, Inc., 2021, Functions)

Obrazek 16: Ptiklad funkce s vypoctem proménnych

M iy Blueprint

Proménné jsou vlastnosti, které maji hodnotu nebo odkazuji na objekt ¢i aktéra ve svéte.

Tyto vlastnosti mohou byt ptistupné interné (local) pro Blueprint, ve kterém se nachazi, nebo
mohou byt zpfistupnény externé (global), takze jejich hodnoty mohou byt upravovany

v jinych ¢astech projektu. (Epic Games, Inc., 2021, Blueprint Variables)

Proménné lze vytvafet v mnoha riznych datovych typech, jako je pravdivostni hodnota
(boolean), celé Cislo (integer), realné Cislo (float). Lze je také pouzivat jako referen¢ni typy
pro ulozeni objektt, aktéri a konkrétnich tiid. Kazdy typ je barevné oznacen pro snadnou

identifikaci. (Epic Games, Inc., 2021, Variable Types)

Data mohou byt ukladana nejen do proménnych, ale i do poli. Pole je kolekce proménnych,
které jsou vSechny uloZené v jednom datovém typu. Napi. pole typu Boolean mize

obsahovat pouze hodnoty pravda nebo nepravda. (Epic Games, Inc., 2021, Blueprint Arrays)
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Tabulka 5: Datové typy proménnych (Epic Games Inc., 2021, Variable Types)

Typ Barva Ukazka Hodnoty
Boolean Tmavé Cervena Pravda nebo nepravda
Byte Oceanska modra Celé cislo (0 az 255)

L , Celé ¢islo od —(2%1)
Integer Oceénska zelena do 28— 1
Float Zlutd zelena Realné cislo
Skupina
String Purpurova alfanumerickych
znaku
Text | Rusovi Text zobrazovany
uzivatelim
Sada tfi ¢isel (X,Y,Z)
Vector Zlata pro urceni pozice
D objektu nebo pro RGB
Sada tii ¢isel (X,Y,Z)
Rotator Chrpové modra pro urceni rotace
objektu v prostoru
' 5 Sada dat, kombinujici
tové t Vector*
Transform | Oranzova A Location datove typy ,

© " 00][ 00)(Z 00]

A Rotation
" [X 00][Y 00][z 00

A Scale

< e[ 0]z 10]

a ,Rotator‘ s urCenim
velikosti (scale)

29



2.2.6 Widget Blueprint Editor

Obrazek 17: Navrhat uvnitt Widget Blueprint Editoru s oznac¢enim oken

B o debug object selected ~
Debug Filtr

QLD 80 0D B85 1 DD [

/

Historie éeskych zemi

e Strean
e
e

[ o Ly .

No Animation Selected

Otevienim Widget Blueprint Editoru se jako vychozi zobrazi Navrhart (tzv. Designer tab).
Jedna se o vizualni reprezentaci rozvrzeni a da nam piedstavu, jak obraz vypada ve hie. (Epic

Games, Inc., 2021, Widget Blueprints)

Na obrazku 17 jsou zvyraznéné oblasti. Modra oblast je Paleta. V ni je seznam prvku
(textové pole, tlacitko, zaSkrtavaci policko aj.), které lze presunout do vizualniho navrhate.
OranZova oblast je Hierarchie. V tomto okné se nachazi rodiCovska struktura celého
Blueprintu. Jsou v ném obsaZeny viechny prvky. Cervena oblast ukazuje to, jak vizualizace
skute¢né vypada. S prvky lze vtomto okné manipulovat. Podrobngjsi pozice a dalsi
moznosti se vyskytuji v okné Detaily, které je oznaéeno zelenou barvou. Zluta oblast vpravo
nahote zvyraznuje piepina¢ do okna Navrhat a okna Graf (kéd, udalosti, funkce). Posledni
fialova oblast ukazuje na seznam animaci a Casovou osu, v niz se animace klicuji

a nastavuji se k nim hodnoty.

Panel platna (anglicky Canvas panel) je panel uréeny pro design, ktery umoziuje rozmisténi
widgetli na libovolna mista, ukotveni a sefazeni podle potadi (z-order) s ostatnimi potomky

platna. (Epic Games, Inc., 2021, UCanvasPanel)
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2.3 Programovani

2.3.1 Hlavni menu

Hlavni nabidka obsahuje 4 platna (hlavni, nastaveni, informace, odejit), 1 obrazek (pozadi),

1 text (nazev aplikace) a 1 clonu (pro efekt stmivani).

Obrazek 18: Hlavni menu aplikace

Historie ceskych zemi

Hlavni platno obsahuje 4 tlacitka. Tlacitko Spustit pfesméruje uzivatele do aktivni ¢asti
aplikace. Tlacitko Nastaveni pfesméruje uZivatele do platna, v némz miiZe nastavovat
kvalitu obrazu, hlasitost zvuku, rezim celé obrazovky a jazyk. Tla¢itko Informace
pfesméruje uzivatele do platna, v némz se nachazeji informace o verzi aplikace a odkazy.
Tlacitko Odejit uzivatele pfesméruje do platna, které se ptd, zda chce uZivatel skutecné

odejit z aplikace, nebo ne.

2.3.2 Popis ovladacich prvku

Po stisknuti tla¢itka Spustit se zobrazi mapa C¢eskych zemi s ovladacimi prvky a obrazky.
Vlevo nahofe se nachézi rok, ktery uzivatel mize volit posuvnikem umisténym nahofe.
Posuvnik 1ze ovladat jednak posouvanim mysi, coz méni rok po desitkach, jednak tlacitky
plus a minus, které voli rok po jednotkach. Nad posuvnikem se nachazi text, ktery zobrazuje

nazev statu v zavislosti na vybraném roku.
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Levy panel, jehoz pozadi je tmavsi, obsahuje:

obrazek hlavy statu

- jméno a ptijmeni hlavy statu

- pocet obyvatel

- vojenska aliance, pakt, spojenec
- statni zfizeni

- velky statni znak

Na spodni strané levého panelu se nachazeji 4 tlacitka. Prvni (zleva) zvyrazni vSechny
spojence Ceské zemé. Druhé zobrazi aktualni hranice statd (k roku 2023). Tteti zvyrazni

podobu hranic ¢eskych zemi. Prvni a tteti tlacitko je zavislé na uzivatelem vybraném roce.

Obrazek 19: Vzhled aplikace po stisknuti tlacitka 'Spustit'

2024 Ceska republika

e ——m00©

p 3 . “’
Petr Pavel

9 10,759,525
% NaTO

E parlamentni republika

Po stisknuti ctvrtého tlacitka se uzivateli nabidnou tfi moznosti: parlament, milniky a hlavni
menu. Tlacitko parlament lIze stisknout, je-1i uzivatelem vybrany rok vétsi nebo roven 1993,
jinak je deaktivovano. Tla¢itko milniky zobrazi 12 obdobi ¢eskych zemi, diky nimZz miize
uzivatel rovnou pfejit na dané obdobi bez nutnosti posouvani posuvnikem nebo stisknuti
tladitek plus nebo minus. Tlac¢itko hlavni menu zptisobi navrat do hlavni nabidky aplikace

(viz. kapitola 2.2.1).
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Obrazek 20: Tlacitko pro zobrazeni dal$ich moznosti

I ‘Samova fise
""I Parlament 623 - 661

N Tinny Koruna @ susko- Ceskoslovensko Pro!ektorit
Hacnd f 1348 - 1918 - 1939 1939 -
Hiavni ésm
avni ment! [ y 1948 - 1990 1990 - 1992

2.3.3 Mapa Ceskych zemi

Stéiejni Blueprint, jeni se nazyvé ,mapa_actual‘, obsahuje udalost typu Event Tick. Tato
pta, jakd je hodnota proménné ,rok‘ a podle konkrétniho obdobi zméni obrazek hranic
¢eskych zemi. Napt. kdyz je hodnota proménné ,rok* vétsi nebo rovna 1867, a zarovent mensi
nez 1918, tak se obrazek zmeéni na hranice z obdobi Rakousko-Uherska. Druha ¢ast se pta,
zda je aktivovano tlacitko pro aktudlni zobrazeni hranic ¢eskych zemi v nabidce. Pokud je,
zméni se viditelnost na hodnotu pravda. Pokud neni, zméni se viditelnost na hodnotu
nepravda. Treti ¢ast se pta, zda je aktivovano tlacitko pro aktualni zobrazeni spojenct
¢eskych zemi v nabidce, a zarovein zda jsou splnéna vékova obdobi. Pokud je tato komplexni
podminka splnéna, zméni se viditelnost hranic spojenct na hodnotu pravda, v opa¢ném

piipadé se viditelnost zméni na hodnotu nepravda. Ctvrta ¢ast je podobné jako &ast prvni,

akorat se neméni obrazek hranic ¢eskych zemi, nybrz obrazek spojencti ¢eskych zemi.

Obrazek 21: Ptiklad popisované druhé ¢asti udalosti

2.34 Udalost daného roku

Piimo na mapé se v danych letech (celkem 66 krat) objevi tlacitko s vlajeckou, na které
uzivatel miZe kliknout. Po jeho kliknuti se mapa piekryje prithlednou cernou barvou (alfa

kanal), tlacitko zezelena a do poptedi se dostdva datum a popis konkrétni udalosti.
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Ku prikladu rok 1989; 17. listopadu—29. prosince; pad komunistického rezimu
v Ceskoslovensku (viz obrazek nize). Udalosti se nachazi v tabulce, ze které program &erpa

data.

Obrazek 22: Udalost daného roku, ptiklad 'Sametova revoluce'

Ceskoslovenska socialisticka republika

e ————————0 0

4

Gustav Husak

|'5', 10,362,257 17, listopadu - 29. presince
% Varsinvaich smiothe Sametova revoluce
Pad komunistického rezimu v Ceskoslovensku.

" . S g
H federativni socialisticka republika = X
Demonstrace: Zranéno 568 lidi. Nikdo nezemrel.

',/'.:,\’

el
|
|
|
| S

=)

Aby byl text stale dobte viditelny, zajistil jsem jeho ptizpiisobovani podle ptiblizovani
a oddalovani kamery uzivatelem. Proménnéd ,Target Offset Z° je vzdéalenost kamery od

povrchu, a pohybuje se v hodnotach od 2000 do 26 000 v intervalech (kolecko mysi) po 100.

Obrazek 23: Kod pro piizptsobeni velikosti textu

T Get Relithe Tranaform
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2.35 Audio nahravka daného roku

Piimo na map¢ se v danych letech (celkem 12 krat) objevi tlacitko se zvukem, na které

uzivatel mize kliknout. Po jeho kliknuti tlacitko zezelend a zaCne se prehravat zvukova

nahravka.

Ku ptikladu rok 1999; proslov prezidenta Vaclava Havla po vstoupeni CR do NATO.

2.4 Aplikace v HTML

Pro zjednoduseni spusténi aplikace jsem vytvotil webovy rozcestnik, v némz se da aplikace

spustit. Veskery HTML 1 CSS kod jsem psal ve vyvojovém prostiedi Visual Studio 2019.

Cely web bézi na serveru spolecnosti WEDOS Internet, a. s. a je publikovan na subdoméné

domény, kterou spravuji. Subdoména je navic vybavena Let's Encrypt certifikatem
(HTTPS), ktery na rozdil od svého ptedchudce (HTTP) komunikaci Sifruje. Klienti tak
mohou pies tento protokol bezpetné posilat i citlivé udaje. (WEDOS Internet, a. s., 2019)

Obrazek 24: HTML kéd webového rozcestniku
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Historie éeskych zemi</title>
<link rel="icon" type="image/x-icon" href="faviconl6.ico">
<link rel="stylesheet" href="format.css" />
<link rel="stylesheet" media="(max-width: 600px)" href="format600.css" />

<link rel="stylesheet" media='screen and (min-width: 1300px) and (max-width: 2000px)' href="formatlu4ee.css" />
<link rel="stylesheet" media='screen and (min-width: 1000px) and (max-width: 1300px)' href="format1200.css" />
<link rel="stylesheet" media='screen and (min-width: 800px) and (max-width: 1000px)' href="formatl000.css" />
<link rel="stylesheet" media='screen and (min-width: 600px) and (max-width: 800px)' href="format800.css" />

<meta charset="Windows-1250">

<meta name="description" content="Bakalaiska prace - Adam Hnida - Pedagogicka fakulta Ostravské univerzity">

<meta name="keywords" content="bc, prace, adam, hnida, tomas, javorcik, pdf, ou">
<meta name="author" content="Adam Hnida">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">

</head>

<body>
<div class="main">
<p>Bakalarska prace</p>
<hl>Historie &eskych zemi</hl>
<a href="informace"><img src="book.png" /><p>Informace</p></a>
<a href="run"><img class="run" src="logo_1000px.png" /><p>Spustit</p></a>
<a href="docs"><img src="document.png" /><p>Pisemna ¢ast</p></a>
</div>
<footer>
<div class="footer_main">
<div class="footer_left">
<a target="_blank" href="https://pdf.osu.cz/kik/"><img src="logo_ou.png" /></a>
<a href="#"><img src="logo_authorl.png" /></a>
</div>
<div class="footer_right">
<p>Interaktivni vyukovy objekt pro podporu vyuky predmétu Vychova k ob&anstvi</p>
<p>Pedagogicka fakulta Ostravské univerzity</p>
<p>2024 © Adam Hnida</p>
</div>
</div>
</footer>
</body>
</html>
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HTML rozcestnik (viz Obrazek 25: Vzhled webového rozcestniku) obsahuje tfi tlacitka —
Jnformace‘, ,Spustit® a ,Pisemna ¢ast. Dale obsahuje dva napisy a footer, tedy panel
ukotveny na dolni stran¢ webové stranky. Po stisknuti tlacitka ,Spustit® web piesméruje
uzivatele na stranku run.html a aplikace se spusti. Stisknutim tlacitka ,Informace se
uzivateli zobrazi stranka informace.html, kde se nachazi zakladni idaje o aplikaci. Tlacitko
,Pisemna Cast® pak poskytuje moznost stazeni pisemné Casti bakalarské prace. Rychlost
spusténi aplikace zavisi na rychlosti pfipojeni k internetu (aplikace ma 125 MB). Na strance
run.html uzivatel mtze aplikaci zobrazit na celou obrazovku nebo se mize vratit zpatky do

nabidky. Obg¢ tlacitka se nachazi nad oknem aplikace.

Obrazek 25: Vzhled webového rozcestniku

Bakalarska prace

Historie ¢eskych zemi

Interaktivni vyukovy objekt pro podporu vyuky pfedmétu Vychova k ob&anstvi
Pedagogicka fakulta Ostravské univerzity
2024 © Adam Hnida

Plynulé animace po piejeti mysi (on mouse hover) jsem zajistil v CSS (viz Obrazek 26: Cast

CSS kodu webového rozhrani).
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Obrazek 26: Cast CSS kodu webového rozhrani

1 9* { 35
2 margin: @; 36 [F.main af
3 padding: ©; 37 display: inline-block;
4 |} 38 vertical-align: middle;
5 [Hhtml, body { 39 padding-left: 5@px;
6 width: 100%; 40 padding-right: 5@px;
7 height: auto; 41 text-decoration: none;
8 font-family: 'Montserrat', sans-serif; 42 opacity: 0.7;
9 background-color: #111; 43 transition: @.25s;
10 |} a4 |}
11 =.main { 45 [F.main a p{
12 width: 100%; 46 margin-top: 10px;
13 height: auto; 47 color: white;
14 text-align: center; 48 font-size: 34px;
15 } 49 opacity: @;
16 [ .main hl { 50 transition: @.25s;
17 font-size: 72px; 51 }
18 font-weight: bold; 52 [ .main a:hover{
19 line-height: 1.25; 53 opacity: 1;
20 margin-bottom: 8@px; 54 transition: @.25s;
21 color: white; 55 }
22 |} 56 [ .main a:hover p{
23 57 opacity: 1;
58 transition: @.25s;
59 |}

2.5 Obrazky pouzité v aplikaci

2.5.1 Mapy

Vétsinu map jsem Gerpal z Portalu Cesky historicky atlas. Tento elektronicky mapovy portal
je vénovany cCeskym a Ceskoslovenskym dé&jindm v mezinarodnich souvislostech. Je
vytvofeny jako webova mapova aplikace s vyuzitim nejmodernéjSich technologii GIS.
Otevird odborné i Siroké vefejnosti, zakiim a studentiim, nestandardni, v Ceské republice
dosud nerealizovany pftistup k vysledkim historického vyzkumu prostfednictvim
elektronické historické kartografie. (CVUT v Praze, Fakulta stavebni, katedra geomatiky
& Historicky ustav AV CR, v. v. i., 2020) Mapy jsem piekreslil v aplikaci Paint.NET do
ptivétivé podoby.

2.5.2 Fotografie hlav statu a statni znaky

Fotografie nebo obrazky hlav statu a predsedl vlad, stejné jako obrazky statnich znak,
pochézeji z riznych internetovych zdroji. Nejcastéji jsem Cerpal z Wikipedie. Konkrétni
zdroje obrazkl jsou k nalezeni v seznamu obrazkl po zavéru bakalaiské prace. Vsechny

stazené obrdzky jsem upravil v aplikaci Paint.NET tak, ze jsem ofizl a vyjmul pozadi,
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a nasledné je prevedl do formatu PNG (Portable Network Graphics), diky ¢emuz jsou
Vv aplikaci vizualné ptivétiveé)si. Kazdy obrazek je ve standardizovaném rozliseni 1000x1000

pixelt.

2.5.3 Ikony

Veskeré ikony pouzité v aplikaci (v€. webového rozcestniku) podléhaji autorskym praviim

spole¢nosti Icons8 LLC (https://icons8.com). Aplikace kvuli tomu nesmi byt pouzita

komer¢né v ramci bezplatné licence (viz https://icons8.com/license).

Obrazek 27: Vybér ikon od icons8.com

000

2.6 Webovy odkaz na aplikaci

Aplikace je dostupna k 1. dubnu 2024 na webové strance https://app.masazebeata.cz/.
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3 EVALUACNI CAST

Po vytvoreni interaktivniho vyukového objektu bylo potifeba jej ovéfit v praxi béhem
procesu vyucovani predmétu vychova k obc¢anstvi nebo déjepisu na zakladni skole. Z tohoto
divodu jsem oslovil nékolik ucitelli zakladnich Skol, aby pouzili moji aplikaci ve vyuce

a nésledné vyplnili dotaznik.

3.1 Dotaznikové Setreni

Dotaznikové Setieni bylo vytvoreno v aplikaci Google Formulafe. Jeho cilem bylo zjistit,
jak se ucitelim s aplikaci pracovalo, jak ji hodnoti, jaké byly jeji klady a zapory a co by na

ni upravili nebo co v ni chybélo.

Graf 1: Pocet respondentt
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Dotaznikového Setfeni se zucastnili dva z celkové 13 oslovenych uciteli vyucujicich
obcanskou vychovu nebo déjepis na zakladni Skole. Aplikace byla obéma uciteli pouZita
v pfedmétu Déjepis a jen jednim z nich v predmétu Obcanska vychova. Oba ucitelé promitali
aplikaci celé tfidé na dvou vyucovacich hodinach. Vyucovaci hodiny byly realizovany

v7. 8. a9. trds ZS.

3.2 Analyza vysledki

Ucitelé v prvni fazi odpovidali na otazku: ,Jak se vam s aplikaci pracovalo na Skale od
1 (vyborn€) po 5 (nedostateén¢). Jeden z ucitelll uvedl znamku 3 (dobte), zatimco druhy

znamku 2 (chvalitebng).
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Graf 2: Jak se ucitelm s aplikaci pracovalo?

Pocet uditell

Znamka

Nasledovala otazka, jak aplikaci hodnotili Zaci. Ucitelé uvadeli hodnoceni opét na Skale
1 (vyborng) az 5 (nedostatec¢n¢). Ucitel, ktery v minulé otdzce zvolil zndmku 3 (dobfe), ji

zvolil i zde, kdezto druhy ucitel tentokrat vybral znamku 1 (vyborng).

Graf 3: Jak aplikaci hodnotili Zaci?
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Ucitelé na aplikaci ocenuji predevsim to, ze je vzdy k dispozici (po ruce) jako doplnék
k hodinam. Chvali jeji intuitivni pouziti, dopliikové udaje o populaci i obrazky panovniki.
Mysli si, ze ma atraktivni design,

Na druhé¢ stran¢ se uciteliim nelibilo dlouhé nacitani (stahovani) aplikace, coz podle nich
bylo omezujici. Dodali, Ze aplikace by méla obsahovat vice interaktivnich prvkl. Oba ucitelé

nenarazili v aplikaci na zadné chyby (chybova hlaseni, nefunkéni tlacitka, chybé&jici data aj.).

Jeden ucitel by aplikaci ve vyuce pouzival 1 v budoucnosti, druhy si jejim dalSim pouzitim

neni jisty. Avsak oba ucitelé by tuto aplikaci doporucili svym koleglim z fad pedagogii.
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Graf 4: Pouzili by ugitelé tuto aplikaci i do budoucna?
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Diky aplikaci byla ugiteli pokryta tato témata: Protektorat Cechy a Morava, Vyvoj uzemi
eského statu za vlady Piemyslovct a Parlament CR. Z didaktického hlediska byla aplikace
pouzita jednak jako ilustra¢ni dopln€k, jednak jako vizualizace pro ukol, kdy Zaci méli

srovnat vyvoj uzemi ¢eského statu za vlady Premyslovct.

3.3 Diskuze

Z vysledkt dotaznikového Setieni vyplyva, Ze ucitelé jsou s aplikaci spokojeni. Hodnotili
kladné jeji vzhled, jednoduchost pouziti i jeji intuitivnost. Zarovenl vSak vnimaji jeji jisté
nedostatky, o kterych jsem védél hned po jejim publikovéni. Je jasné, Ze délka stahovéani
aplikace je individualni v zavislosti na rychlosti pfipojeni k internetu. Primérna doba stazeni
aplikace ¢ini (dle udaju DSL.cz, 2024) 22 sekund, coz muze zdrzet vyuku a narusit jeji
plynuly pribeh. V ptipadé slabSiho pfipojeni nebo signalu miize délka stahovani trvat
I 1 minutu. Pfipojeni v mé domacnosti dokaze aplikaci stahnout za 19,90 sekund. Aktualné
jedind eliminace tohoto problému spociva vtom, ze ucitel aplikaci nacte jesté pred
zapoctenim vyuky, nebo ji necha nacitat béhem vyuky a promitne ji az v momenté, kdy bude
k dispozici. Aplikace nema velké naroky na hardware pocitace, pokud vsak ucitel chce
vyuzit audio nahravky, potfebuje mit do pocitace pfipojené vystupni zatizeni (reproduktor).
Ucitele, kteti aplikaci pouzili ve vyuce, nezjistili Zddné problémy se softwarem, piesto jsem
aplikaci testoval, a to na prohlize¢ich Microsoft Edge, Google Chrome, Opera a Mozilla

Firefox. Zjistil jsem, Ze aplikaci nelze spustit pouze v prohlizeci Mozilla Firefox.
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ZAVER

Cilem této prace bylo zhotovit interaktivni vyukovy objekt pro podporu vyuky predmétu
vychova K obcanstvi. Teoreticka ¢ast byla vénovana ptehledu aplikaci z historie i ze
soucasnosti, ukdzkami aplikaci pro obanskou vychovu, a také popisem vzd€lavani zakl ve
vybranych evropskych statech v predmétu obcanskd vychova. V praktické casti byly
popsany zakladni programovaci nastroje vyvojového prostiedi Unreal Engine. Dale v ni bylo
stanoveno programatorské zadani, na jehoz zaklad¢ byla naprogramovéna aplikace. Ta byla

ovéfena v praxi dvéma uciteli ZS, jejichz reflexe byla analyzovana v evaluacni ¢asti.

Cil prace byl splnén. Aplikace je voln¢ k dispozici na webovych strankéach a Ize ji pouzit ve
vyucovani na ZS. Hlavni piinos aplikace shledavam v jeji vyjime&nosti v pokryti tématu.
Z mého pozorovani neexistuje v CR zadna aplikace, ktera by dokazala shrnout podobu
¢eskych zemi do konceptu interaktivniho vyukového objektu. Jsem piesvédcen, Ze aplikace
muze nabyt SirStho povédomi a uplatnéni ve vzdéldvani, budu-li na ni pracovat i na
navazujicim magisterském studiu. Aplikace ma mnoho nedostatkti a chyb¢jicich udajt, po
jejichz upraveé a doplnéni by mohla zaky intuitivné a vizualné provést nejen historii ¢eskych
zemi, ale 1 politickymi systémy ¢i celostatné vyznamnymi udalostmi. Aplikace mlze byt
motivujici pro amatérské, nebo namétem pro profesiondlni vyvojare. Muze taktéz pomoct

zaklim vizualizovat pojmy, ¢imZ si mohou dané ucivo Iépe osvojit.

Jak jsem jiz nastinil, aplikace neni kompletni a da se dale rozvijet. Miize se rozsifit
0 mnozstvi map, o vice informaci i audionahravek, diky ¢emuz pokryje vice tematickych
celkil nez nyni. Zvazuji také pfidani jinych statd na mapé¢ (napf. pti najeti kurzorem mysi na
dany stat se zobrazi jeho ndzev a vlajka). Jist€ by se mohlo ptidat sloZeni ¢eskoslovenského
parlamentu uz od roku 1918 namisto aktudlniho roku 1993. Mapa se muze doplnit
o interaktivni body, které budou odkazovat na bitvu, konferenci nebo vyznamnou udalost
souvisejici s Ceskymi zemémi, po jejichz kliknuti se zobrazi popis a obrazek. Pokud se mi
podaii zapracovat na té€chto ukolech, zvazim publikovani aplikace na Google Play

a AppStore.
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Statni znaky

# Obrazek Nazev URL
1 PraZdn}’ erb https://encrypted-tbn0.gstatic.com
graficky modifikovano
2 Ceské knizectvi https://upload.wikimedia.org
3 Ceské kralovstvi https://upload.wikimedia.org
4 Zem¢ koruny Ceské https://upload.wikimedia.org
5 Ceskoslovenska republika https://upload.wikimedia.org
6 Protektorat Cechy a Morava | https://upload.wikimedia.org
Ceskoslovenska socialistické
7 . https://upload.wikimedia.org
republika
Ceska a Slovenska federativni
8 . https://upload.wikimedia.org
republika
9 Ceska republika https://upload.wikimedia.org
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https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/e/ed/Coat_of_arms_of_the_Czech_Republic.svg/800px-Coat_of_arms_of_the_Czech_Republic.svg.png

Panovnici

# Obrazek Nazev URL
1 viadee https://upload.wikimedi
Sémo ps://upload.wikKimedia.org
2 knize https://hisstory.estrank
Mijir I PS://NISStory.estranky.cz
3 knize https:// Ib
ROStlSIaV ps.//IWWW.palba.Ccz
4 knize https://i.pini
BOf‘iVOj I ps://1.pInimg.com
5 nize https://upload.wikimedi
Svat0p|uk I ps://upload.wikimedia.org
6 knize https://hisstory.estrank
SpytlhnéV I PS://NISStory.estranky.cz
~
7 7N knize https://hisstory.estrank
g X VratiSIaV I PsS://NISstory.estranky.cz
o
8 fnize hitps://zakrasnejsivimperk
VéClaV I PS://zaKrasne|sIivimperk.cz
9 knize https:/i.pini
BOIeSIaV I ps://1.pInimg.com
10 nize hitps://www.| Klad
BOIeSIaV “ pSs://IWWW.I0Vecpokladu.cz
Y ¢
11 v knize https://slidepl
‘ Boleslav IlI. ps.islideplayer.cz
B
[ knize
12 a ) , https://1884403144.rsc.cdn77.org
b Jaromir
4 ‘_,(*
®
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knize

13 Boleslav V. https://upload.wikimedia.org
14 knize https:/Awww.|
Oldfich ps:/www.louny.eu
15 knize https:// ici.estrank
Bretislay 1. ps://panovnici.estranky.cz
16 knize https://i.pini
Spytihnev II. ps://i.pinimg.com
17 knize https://ebee500c6d.chaul-cdnwnd
Vratislay |, ttps://ebee500c6d.chaul-cdnwnd.com
18 knize https://i.pini
Konrad 1. ps://i.pinimg.com
19 knize http:// imonak
Bietislav IL. ttp://www.simonak.eu
20 knize https://www.| Klad
Bofivoj II. ttps://www.lovecpokladu.cz
21 knize https:// ici.estrank
Sobslav I ps://panovnici.estranky.cz
22 knize https://upload.wikimedi
Svatopluk . ttps://upload.wikimedia.org
23 rdl https://i.pini
Vladislav 1. ttps://1.pinimg.com
24 knize https://nasregi
Sobéslav 1L ps://nasregion.cz
,’: = ) kl’lw
25 ‘,\'; E\’ Bedlf‘zii:h https://i.pinimg.com
£
26 o= } knize hitos://
é;%/ Konrad I1. Ota ttps://www.svornost.com
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https://i.pinimg.com/originals/31/c3/01/31c3012bc695fb9b394e4c93b42681d3.png
https://nasregion.cz/wp-content/uploads/2017/09/Sob%C4%9Bslav-II-Blog-Star%C3%A9ho-Dinosaura-Blog.cz_.jpg
https://i.pinimg.com/originals/e5/53/9c/e5539c2775a4996ba6b2a357736bfdf1.jpg
https://www.svornost.com/wp-content/uploads/konrad_II_ota.jpg
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https://panovnici.estranky.cz

Vaclav II.
Xl knize .
28 | /L' Bretislav II1. Jind¥ich https://panovnici.estranky.cz
29 frdl https:// I t
Premysl Otakar 1. ps://lwww.zelenavystava.cz
30 ol https://ipini
Viéclav 1. Jednooky 0s./71.pinimg.com
31 frdl https:// budejovi
Premysl Otakar IT. ttps://www.c-budejovice.cz
32 frdl https:// ici.estrank
Véclav I1. ps://panovnici.estranky.cz
33 frdl https:// ici.estrank
Viclav T1L ps://panovnici.estranky.cz
34 ~ :( frdl https:// dejepi
['8 Jindfich Korutansky RSN, CEJEpIS.com
35 frdl https:// toplusjednick
Jan Lucembursky ps://lwww.stoplusjednicka.cz
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Karel IV. ttps://www.zelenavystava.cz
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Viclay TV, ps://img.ceskatelevize.cz
38 frdl https://upload.wikimedi
Zikmund Lucembursky Hps.(Upload.Wikimegia.org
~
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SRS
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Ladislav Pohrobek
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Matys Korvin ps://www.meisterdrucke.cz
43 krdl https://upload.wikimedi
Vladislav II. Jagellonsky RS Upoac. Wikimecia.or
44 frdl https://upload.wikimedi
Ludvik Jagellonsky Pa-fuploadytiamedia.org
45 bl https://upload.wikimedi
Ferdinand I. Habsbursky ps Huploadwikimedia.org
46 frdl https://upload.wikimedi
Maxmilidn I ttps://upload.wikimedia.org
47 rdl https:// lenavyst
Rudolf 11 ps://www.zelenavystava.cz
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Fridrich Falck}'l ttps://upload.wikimedia.org
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Leopold I. ps://upload.wikimedia.org
53 frdl https://upload.wikimedi
Josef I. ps://upload.wikimedia.org
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Karel 11. ttps://upload.wikimedia.org
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